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1 INLEIDING 

1. Deze richtlijnen leggen je uit hoe je de verschillende opdrachten in het toetsprogramma van het 

Europees Vreemdetalenonderzoek (ESLC) moet invullen. Ze dienen niet als oefenmateriaal. Ze zijn 

ook niet bedoeld als voorbeeld van hoe moeilijk de opgaven zullen zijn in de toets die je zelf zal 

moeten invullen. 

2. Deze richtlijnen moeten samen met een demonstratieprogramma worden gebruikt. Je kan dit 

programma downloaden op de website van SurveyLang, http://www.surveylang.org. 

3. Je zal het toetsprogramma op de computer gebruiken voor de leestoets, de luistertoets en de 

vragenlijst. De schrijftoets wordt op papier afgelegd. De leestoets kan zes verschillende soorten 

opgaven bevatten en de luistertoets vijf. Het demonstratieprogramma op de SurveyLang-website 

bevat voorbeelden van elke soort en in deze tekst lees je hoe je elk van deze soorten moet 

oplossen.  

2 DE TOETS AFLEGGEN 

2.1 Inloggen 

4. Om de toets te starten, moet je het wachtwoord typen dat de toetsassistent je zal geven. Daarna klik 

je op "INLOGGEN".  

Figuur 1. Aanmeldvenster 

               

5. Om het demonstratieprogramma op de website te starten gebruik je het volgende wachtwoord en 

klik je dan op "INLOGGEN": 9999. 

6. Nadat je bent ingelogd, zal je een scherm zien met bovenaan je naam, de naam van je school en de 

naam van je land. Kijk na of die gegevens kloppen. Als dat niet zo is, verwittig dan onmiddellijk de 

toetsassistent. 

7. Onder die informatie vind je een knop voor elke toets die je in het toetsprogramma zal afleggen. Elke 

leerling wordt slechts voor twee van de drie vaardigheden (lezen, luisteren en schrijven) getoetst. 

Afhankelijk van de  toetscombinatie kan het aantal knoppen dus verschillen van leerling tot leerling.   
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8. Voor een leerling die de luistertoets en de leestoets aflegt, zal het scherm er zo uitzien: 

Figure 2. Het scherm dat je te zien krijgt als je je met succes hebt aangemeld 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

9. Zoals je ziet staan de knoppen in de volgorde waarin ze zullen worden gebruikt. In het voorbeeld 

hierboven komt de luistertoets eerst, dan de leestoets en ten slotte de vragenlijst. Als een knop grijs 

gekleurd is, kan hij nog niet worden gebruikt. Als een knop groen gekleurd is, betekent het dat hij op 

dat moment actief is. In het voorbeeld is de geluidstest actief en kan je de luistertoets, de leestoets 

en de vragenlijst nog niet openen.  

10.  De knop 'geluidstest' dient om het volume van het geluid te testen en af te stellen. Dat moet je zeker 

doen voordat je begint met de luistertoets. Hoe je dat doet lees je straks in hoofdstuk 2.2. 

11. Gebruik de knoppen 'luistertoets, 'leestoets' en 'vragenlijst' om de verschillende onderdelen te 

starten. Opgelet: klik niet op de knoppen 'luistertoets' of 'leestoets' vooraleer de 

toetsassistent je daarvoor de toetstemming geeft. Als je op deze knoppen klikt begint de 

toets en zal de tijd beginnen lopen.  

12. Na elke toets kom je terug naar een scherm zoals dat in figuur 2. De volgende toets in de reeks zal 

dan groen zijn gekleurd zodat je ermee kan beginnen. 
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2.2 Het geluid testen voor de luistertoets 

13. Zet je hoofdtelefoon op. Klik dan op de knop 'geluidstest'. Je ziet dan een venster van waaruit je kan 

testen of het geluid op je computer werkt en of het volume goed is afgesteld. Klik op 'AFSPELEN' 

om een voorbeeld-geluidsfragment te horen. Luister ernaar en verschuif de volumeregelaar om het 

volume af te stellen. Klik pas op ‘GA VERDER’ wanneer je het geluidsfragment duidelijk kan horen.  

Verwittig de toetsassistent als je niets hoort. 

Figuur 3. Geluidstest 

 

 

 

 

 

 

14. Je kan het volume ook nog kan veranderen tijdens de luistertoets. 

2.3 Een toets afleggen 

15.  Wanneer je met de luistertoets, de leestoets of de vragenlijst begint, zie je een scherm zoals in 

figuur 4: 

Figuur 4. Toetsscherm 
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16. De onderste balk toont het aantal opgaven in de toets de je momenteel aan het afleggen bent. De 

opgaven worden één voor één getoond in het midden van het scherm.  

De verschillende soorten opgaven worden later in deze tekst beschreven in hoofdstuk 3. We leggen 

in dit hoofdstukje enkel de onderdelen van het toetsscherm uit.  

17. In het vakje ‘uitleg’ in de linkerbovenhoek vind je instructies over hoe je de opgave moet invullen. 

Lees dit vakje altijd voordat je de vraag begint op te lossen. 

18. De knop ‘tijd’ in de rechterbovenhoek toont je hoeveel tijd je nog over hebt voor de toets waar je op 

dat moment mee bezig bent. Je ziet daar de overgebleven tijd in minuten. In de laatste minuut zie je 

ook het aantal seconden. De toetsklok vertelt je ook wanneer er nog 10 en 5 minuten over zijn. Merk 

op: de leestoets duurt exact 30 minuten. De luistertoets duurt ongeveer 30 minuten, afhankelijk van 

de lengte van de geluidsfragmenten. Wanneer de klok stopt bij 0 seconden, heb je nog 30 seconden 

om de toets af te werken voordat het toetsscherm automatisch sluit. 

19. De balk aan de onderkant van het scherm toont je met welke vraag je bezig bent en welke opgaven 

al zijn ingevuld. Voor elke toetsvraag zie je één genummerd vierkantje. Het vierkant van de vraag 

waar je momenteel mee bezig bent, heeft een rode lijn, bijvoorbeeld nummer 7 in figuur 4. Een 

blauw vierkant betekent dat je de vraag al hebt beantwoord. Een grijs vierkant betekent dat je de 

vraag nog niet hebt beantwoord.  

20. Je kan je met de navigatiebalk achteruit en vooruit bewegen door de toets. Wanneer je op een 

genummerd vierkant klikt, wordt de bijhorende vraag getoond. Je kan deze vraag dan 

beantwoorden. Als je dat wilt kan je ook het antwoord veranderen van een vraag die je al hebt 

afgewerkt. Je kan je antwoorden zo blijven aanpassen tot het einde van de toets.  

21. Wanneer je met een toets begint zijn alle vierkantjes grijs en kom je automatisch terecht bij de 

eerste vraag van de eerste opgave. We raden je aan om de opgaven in volgorde van links naar 

rechts in te vullen. Je kan dit doen door in de rechterbenedenhoek van het scherm op 'volgende 

vraag' te klikken of door onderaan op de genummerde vierkantjes te klikken. 

22. Het is vooral belangrijk om de vragen in volgorde in te vullen op de luistertoets omdat de 

geluidsfragmenten de vragen in de genummerde volgorde overlopen. Wanneer je hoort dat je mag 

verder gaan naar de volgende opgave, moet je de schuifbalk onderaan gebruiken of op de knop 

‘'volgende vraag’ klikken om verder te gaan. Het scherm verandert niet automatisch. 

23. Alle luisterteksten worden twee keer afgespeeld. Je krijgt tijd om de vragen te lezen en na elke 

opgave is er ook nog tijd om je antwoorden na te lezen.  
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3 Informatie over opgaven op de toets 

3.1 Luisteropgaven 

24. Dit hoofdstuk legt je uit hoe je de verschillende soorten toetsopgaven moet oplossen. 

Luisteropgave 1  

Bij deze opgave hoor je mensen praten in vijf verschillende situaties. Bij elke situatie hoort één vraag. Het 

antwoord is een afbeelding (A, B of C) die je op je scherm ziet. Kies voor elke vraag het juiste antwoord 

(afbeelding A, B of C) door op de knop naast de juiste afbeelding te klikken. Je hoort elke situatie twee 

keer en je krijgt tijd om naar de afbeeldingen te kijken.  

Je kan je antwoord steeds veranderen door op een andere knop te klikken. Als je klaar bent, kan je naar 

de volgende situatie gaan door te klikken op de knop 'Volgende vraag' of op het volgende nummer in de 

navigatiebalk.  
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Luisteropgave 2  

Bij deze opgave hoor je mensen praten in vijf verschillende situaties. Bij elke situatie hoort één vraag. Het 

antwoord is één van de geschreven mogelijkheden die je op je scherm ziet. Kies voor elke vraag het 

juiste antwoord door op de knop naast de juiste tekst te klikken. Je hoort elke situatie twee keer en je 

krijgt tijd om de mogelijke antwoorden te lezen. 

Je kan je antwoord steeds veranderen door op een andere knop te klikken. Als je klaar bent, kan je naar 

de volgende situatie gaan door te klikken op de knop 'Volgende vraag' of op het volgende nummer in de 

navigatiebalk. 
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Luisteropgave 3  

Bij deze opgave hoor je een of meerdere mensen spreken in één langer geluidsfragment. Het 

geluidsfragment wordt twee keer afgespeeld. Daarna volgen verschillende vragen over wat je hebt 

gehoord. Kies het juiste antwoord (A, B of C) door op de knop naast dat antwoord te klikken. Wanneer je 

je antwoord hebt gekozen, ga je verder naar de volgende vraag. Let op: alle vragen staan op hetzelfde 

scherm dus het is mogelijk dat je de schuifbalk moet gebruiken om ze allemaal te lezen. 

Je kan je antwoord steeds veranderen door op een andere knop te klikken.  
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Bij deze opgave hoor je twee mensen spreken. Het geluidsfragment wordt twee keer afgespeeld. Er 

volgen dan een aantal stellingen over wat je hebt gehoord. Beslis voor elke vraag of de stelling ‘Waar’ of 

‘Niet waar’ is. Als je denkt stelling 9 juist is, klik dan op de knop naast ‘Waar’. Als je denkt dat stelling 10 

fout is, klik dan op de knop naast ‘Niet waar’. Ga daarna verder naar de volgende vraag. Let op: alle 

vragen staan op hetzelfde scherm dus het is mogelijk dat je de schuifbalk moet gebruiken om ze allemaal 

te lezen. 

Je kan je antwoord steeds veranderen door op een andere knop te klikken. 
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Bij deze opgave hoor je twee mensen spreken. Het luisterfragment wordt twee keer afgespeeld. De 

mensen die je hoort spreken praten over vijf andere mensen. Verbind voor elke vraag de naam van de 

personen waarover gepraat wordt met de juiste afbeelding (A-G).  

Gebruik bij deze opgaven nooit een letter meer dan één keer. Er zijn twee extra afbeeldingen die bij geen 

enkele persoon horen.  

Om de personen met de afbeeldingen (A-G) te verbinden, versleep je de afbeelding uit het kader dat 

rechts op je scherm staat naar het vierkant dat naast de naam van de juiste persoon juist. Dat doe je zo: 

klik op de afbeelding en hou de muisknop ingedrukt terwijl je je cursor (je pijltje) naar het juiste vierkant 

brengt. Laat de muisknop los zodra de afbeelding zich boven het vierkant bevindt. Als je je antwoord wil 

veranderen, kan je een afbeelding terug slepen naar het kader rechts. Je kan ook afbeelding verslepen 

van één vierkant naar een ander. Let erop dat er in elk vierkant een afbeelding staat voor je naar de 

volgende vraag overgaat. Er zullen dan nog twee afbeeldingen over blijven in het kader rechts op je 

scherm. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.2 Leesopgaven 

25 Dit hoofdstuk legt je uit hoe je de verschillende leesopdrachten moet oplossen. 
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Leesopgave 1  

Voor deze opgave lees je een tekst en beantwoord je enkele vragen over die tekst. Je kiest het juiste 

antwoord op elke vraag uit een reeks afbeeldingen. De mogelijke afbeeldingen zijn bij elke vraag anders. 

Kies bij elke vraag het juiste antwoord (afbeelding A, B of C) door op de knop naast de afbeelding te 

klikken.  

Je kan je antwoord steeds veranderen door op een andere knop te klikken. Als je klaar bent ga je naar de 

volgende vraag door te klikken op de knop 'Volgende vraag' of op het volgende nummer in de 

navigatiebalk. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Leesopgave 2  
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Voor deze opgave lees je een tekst en beantwoord je enkele vragen over die tekst. Je kiest het juiste 

antwoord op elke vraag uit een reeks geschreven antwoorden. De mogelijkheden zijn bij elke vraag 

anders. Kies het juiste antwoord op elke vraag (A, B of C) door op de knop naast dat antwoord te klikken. 

Je kan je antwoord steeds veranderen door op een andere knop te klikken. Als je klaar bent ga je naar de 

volgende vraag door te klikken op de knop 'Volgende vraag' of op het volgende nummer in de 

navigatiebalk. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Leesopgave 3  
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Voor deze opgave lees je één tekst en beantwoord je enkele vragen over die tekst. Je kiest het juiste 

antwoord op elke vraag uit een reeks geschreven antwoorden. De mogelijkheden zijn dezelfde bij elke 

vraag. Kies het juiste antwoord op elke vraag (A, B of C) door op de knop naast dat antwoord te klikken. 

Merk op dat je je antwoord kan veranderen door op een andere knop te klikken. Ga, als je klaar bent, 

naar de volgende vraag door te klikken op de knop 'Volgende vraag' of op het volgende nummer in de 

navigatiebalk. Merk op dat je misschien de schuifbalk moet gebruiken om de volledige tekst te zien. 
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Bij elke vraag in deze opgave verbind je één van de zeven tekstballonnetjes met een afbeelding die erbij 

past. De afbeeldingen zijn genummerd van 15 tot 19. De tekstballonnetjes dragen de letters A tot G. Er 

blijven twee tekstballonnetjes over die bij geen enkele afbeelding horen. Bij deze opgave gebruik je een 

letter nooit meer dan één keer. Kies voor elke vraag het juiste antwoord (A-G) door te klikken op de knop 

boven dat antwoord. Merk op dat je je antwoord kan veranderen door op een andere knop te klikken. Ga, 

als je klaar bent, naar de volgende vraag door te klikken op de knop 'Volgende vraag' of op het volgende 

nummer in de navigatiebalk. In de rechterbovenhoek van het scherm zie je een kleine tabel. Die tabel laat 

zien welke ballonnetjes (A-G) je al hebt verbonden met een afbeelding (15-19).  
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Bij elke vraag in deze opgave verbind je één van de acht tekstballonnetjes met een zin die hetzelfde 

betekent. De zinnen zijn genummerd van 20 tot 25. De tekstballonnetjes dragen de letters A tot H. Er 

blijven twee tekstballonnetjes over die bij geen enkele afbeelding horen. Bij deze opgave gebruik je een 

letter nooit meer dan één keer. Kies voor elke vraag het juiste antwoord (A-H) door te klikken op de knop 

boven dat antwoord. Merk op dat je je antwoord kan veranderen door op een andere knop te klikken. Ga, 

als je klaar bent, naar de volgende vraag door te klikken op de knop 'Volgende vraag' of op het volgende 

nummer in de navigatiebalk. In de rechterbovenhoek van het scherm zie je een kleine tabel. Die tabel laat 

zien welke ballonnetjes (A-H) je al hebt verbonden met een zin (20-25).  
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Bij deze opgave zijn zes zinnen verwijderd uit een tekst. In het kader aan de rechterkant van je scherm 

zie je zeven zinnen die de letters A-G dragen. Er blijft één zin over die je niet hoeft te gebruiken. Je 

verbindt elke opening met de juiste zin (A-G). Dat doe je door de zin te verslepen van het kader rechts  

naar de opening waarvan jij denkt dat de zin er past. Klik op de zin en houd de muisknop ingedrukt terwijl 

je de zin naar de juiste plaats sleept. Laat de muisknop los zodra de zin zich boven de opening bevindt. 

Als je je antwoord wil veranderen, kan je een zin terug slepen naar het kader aan de rechterkant van je 

scherm. Je kan de zinnen ook van één opening naar een andere slepen. Let erop dat er in elke opening 

een zin staat voor je naar de volgende vraag overgaat.  

 

 

 


